
 
COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
Formando líderes sin distinción 

GUÍA DE APRENDIZAJE 
“TECNOLOGIA” 

 

Intrucciones: Lee, analiza y responde las preguntas de tus guías  
 

 
 
 

NOMBRE:  

 

FECHA:  Semana 30 

2 al 6 de noviembre 2020.  

CURSO: Octavo Año 

Básico.  

Identificar oportunidades o 

necesidades personales, 

grupales o locales que 

impliquen la creación de un 

producto tecnológico, 

reflexionando acerca de sus 

posibles aportes. OA 1 

Unidad 3 Habilidades a desarrollar: Identificar, Crear, 

Reflexionar Planificación y 

elaboración de la solución 

Aplicar diversas técnicas 

para elaborar un producto 

que corresponda a un 

objeto tecnológico de 

calidad. 

Objetivo de clase:  

• Seleccionar diferentes alternativas de solución a necesidades, considerando la armonía con el medio 

natural-social. 

Indicadores de Evaluación: 

• Examinan, con criterio medioambiental, necesidades grupales que impliquen la creación de un producto 

tecnológico. 

• Examinan, desde el punto de vista social, oportunidades locales que impliquen la creación de un producto 

tecnológico. 

• Seleccionan diferentes alternativas de solución a necesidades, considerando la armonía con el medio 

natural-social. 

• Comunican, por medio de presentadores en línea, las oportunidades con mayores aportes naturales. 

• Comunican, por medio de presentadores en línea, las necesidades con mayores aportes sociales. 

Instrucciones de la Actividad: 

• Lee y responde cada una de las preguntas que aparecen en tu guía 

• Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor  

• Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la información entregada 

• Envía las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrónico 

Sitio web recomendado:    https://www.youtube.com/watch?v=WTy-dH9LtRg  

Docente: Edgardo Martínez 

Hidalgo 

Correo: edgardo.martinez@pablo-

garrido.cl 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 

horas. - 

 

https://www.youtube.com/watch?v=WTy-dH9LtRg


 
 
 
 

 
 
 

 
 

 



 
 

 
 
 
Actividad  
Indica la relación que existe entre un objeto tecnológico y el medio ambiente. - 
 
Piensa en un proyecto que mejore la contaminación 
 
 
 
 
 
 

Usando el diseño y las medidas que tomaste. 
 

 

Ticket de salida 

- ¿Es importante cuidar la naturaleza? 

 
 
 
 
 

 

- ¿La tecnología debe proteger el medioambiente? 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


