
 

 
COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
Formando líderes sin distinción 

GUÍA DE APRENDIZAJE 
“TECNOLOGIA” 

NOMBRE:  

 

FECHA: Semana 30 

2 al 6 de noviembre 2020.  

CURSO: Séptimo Año 

Básico.  

OA 2 Diseñar e implementar soluciones 

que respondan a las necesidades de 

reparación, adaptación o mejora de 

objetos o entornos, haciendo uso 

eficiente de recursos materiales, 

energéticos y digitales. 

Unidad 3 Habilidades a desarrollar: Plantear, identificar  

Establecimiento 

del Diseño 

solución   

Objetivo de clase:  

• Justificar el diseño propuesto a partir de factores ergonómicos 

Indicadores de Evaluación: 

• Justifican el diseño propuesto a partir de factores ergonómicos. 

• Justifican el diseño propuesto a partir de factores estéticos. 

• Discuten la viabilidad del diseño en relación con el uso eficiente de los recursos materiales. 

Instrucciones de la Actividad: 

• Lee y responde cada una de las preguntas que aparecen en tu guía 

• Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor  

• Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la información entregada 

• Envía las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrónico 

Sitio web recomendado:  https://www.youtube.com/watch?v=1I9tGvHx1Hg  

Docente: Edgardo Martínez 

Hidalgo. 

Correo: edgardo.martinez@colegio-

pablogarrido.cl 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 

horas. - 

 

 
Intrucciones: Lee, analiza y responde las preguntas de tus guías  
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No te olvides de enviar este ticket de salida al profesor 

Ticket de salida 

- ¿Qué destacarías de la ergonomía? 

 
 
 
 
 
 

 

-¿Para que se utiliza la ergonomia? 

 
 
 
 
 

 

 
 


