
 
 

 
COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
Formando líderes sin distinción 

GUÍA DE APRENDIZAJE  
 “TECNOLOGÍA” 

 

 

FECHA: Semana 30 

2 al 6 de noviembre 2020.  

CURSO: Sexto Año 

Básico.  

Elaborar un producto tecnológico para 

resolver problemas y aprovechar 

oportunidades, seleccionando y 

demostrando dominio en el uso de: 

técnicas y herramientas para medir, 

marcar, cortar, unir, pegar, perforar, 

mezclar, lijar, serrar y pintar, entre 

otras; materiales como papeles, 

cartones, maderas, fibras, plásticos, 

cerámicos, metales, desechos, entre 

otros. OA 3 

Unidad 3 Habilidades a desarrollar:  Comunicar, Crear, 

retroalimentar  Aplicación de 

técnicas para el 

diseño de productos 

Objetivo de clase:  

• Usar los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnológico específico (maderas, fibras, metales, entre 

otros). 

Indicadores de Evaluación: 

• Usan las técnicas necesarias para manipular herramientas específicas (reglas, tijeras, lijas, entre otras). 

• Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales (medir, mezclar, lijar, entre otras). 

• Usan los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnológico específico (maderas, fibras, metales, entre 

otros). 

• Elaboran un objeto o sistema tecnológico usando los materiales y las herramientas apropiados. 

• Elaboran un producto según necesidades específicas o generales de los usuarios o consumidores. 

Instrucciones de la Actividad: 

• Lee y responde cada una de las preguntas que aparecen en tu guía 

• Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la información entregada 

• Envía las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrónico 

• Desarrolla el ticket de salida que debes enviar a tu profesor.  

Sitio recomendado: https://youtu.be/25Y8T0EsMYg    https://youtu.be/mDDPiLkmbtg  

Docente: Edgardo Martínez 

Hidalgo. 

Correo:  edgardo.martínez@colegio-

pablogarrido.cl 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 

horas. - 

 
Instrucciones: 
Estimados alumnos a través de la guía deberán leer, analizar y responder algunas preguntas para 
complementar su proceso de aprendizaje. 
ACTIVIDAD:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://youtu.be/25Y8T0EsMYg
https://youtu.be/mDDPiLkmbtg


 

 
 

 
 

 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Instrucciones. 
No requiere de mucho tiempo elaborar este bebedero, es sencillísimo de hacer. 
 
Coloca la madera cuadrada sobre una mesa. 
Luego mide exactamente el centro, haciendo una pequeña marca. 
Justo en el centro de la madera vas a colocar luego el listón de madera. Marca y atornilla para unir 
ambas. 
Mide con la botella en el listón, la altura que necesitas para colocar el gancho. 
El siguiente paso es clavar el gancho en U en el lugar donde va a sostener la botella. 
Después, vuelve a usar la botella para medir en la parte de arriba donde colocarás el gancho para 
madera. 
Luego de medir coloca el gancho en la parte trasera del listón. 
Después usa el alambre colocándolo en el gancho y amarrando la botella en la parte delantera 
para que quede más firme. 
Luego coloca el plato hondo en el cuadro de madera. 
Después llena la botella y cuélgala en la madera. 
De esta manera el agua bajará hasta llenar el plato y llegar a la boca de la botella. Al no entrar aire 
dejará de botar agua y lo hará cada vez que el agua baje de nivel. 
 
 
Ticket de salida 
 
 
1.-Señala que te pareció el proyecto 
 
2.-¿Qué aspectos positivos destacarías en tu proyecto? 
 
 


