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OA 2 Disefiar e implementar soluciones que Unidad 3 Habilidades a | Plantear, identificar
respondan a las necesidades de reparacion, | Establecimiento desarrollar:
adaptacién o mejora de objetos o entornos, | del Disefio
haciendo uso eficiente de recursos materiales, | solucién
energéticos y digitales.

Objetivo de clase:

Justifican el disefio propuesto a partir de factores estéticos

Indicadores de Evaluacion:

Justifican el disefio propuesto a partir de factores estéticos.

Instrucciones de la Actividad:

Lee y responde cada una de las preguntas que aparecen en tu guia

Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor
Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la informacion entregada

Envia las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrénico

Sitio web recomendado: https://www.youtube.com/watch?v=107NK-pCriA&t=20s

Docente: Edgardo Martinez | Correo: edgardo.martinez@colegio- Horario de Consultas: 10:30 a 11:30

Hidalgo. pablogarrido.cl horas. -

Intrucciones: Lee, analiza y responde las preguntas de tus guias
DISENO

El disefio se define como el proceso previo de configuracién mental, “pre-figuracion”, en la
busqueda de una soluciéon en cualquier campo. Utilizado habitualmente en el contexto de la
industria, ingenieria, arquitectura, comunicacién y otras disciplinas creativas.

Etimoldgicamente deriva del término italiano disegno dibujo, designio, signare, signado “lo por
venir”, el porvenir vision representada graficamente del futuro, lo hecho es la obra, lo por hacer es
el proyecto, el acto de disefiar como pre figuracion 1 es el proceso previo en la busqueda de una
solucidon o conjunto de las mismas. Plasmar el pensamiento de la solucién o las alternativas
mediante esbozos, dibujos, bocetos o esquemas trazados en cualquiera de los soportes, durante o
posteriores a un proceso de observacidon de alternativas o investigacion. El acto intuitivo de
disefar podria llamarse creatividad como acto de creacién o innovacion si el objeto no existe o se
modifica algo existente inspiracion abstraccion, sintesis, ordenacién y transformacion.

Referente al signo, significacién, designar es disefiar el hecho de la solucion encontrada. Es el
resultado de la economia de recursos materiales, la forma, transformacion y el significado
implicito en la obra, su ambigua apreciacion no puede determinarse si un disefio es un proceso
estético correspondiente al arte cuando lo accesorio o superfluo se antepone a la funcién o
solucidn del problema.

El acto humano de disefiar no es un hecho artistico en si mismo, aunque puede valerse de los
mismos procesos en pensamiento y los mismos medios de expresidn como resultado; al disefiar un
objeto o signo de comunicacién visual en funcién de la busqueda de una aplicacién priactica, el
disefador ordena y dispone los elementos estructurales y formales, asi como dota al producto o
idea de significantes si el objeto o mensaje se relaciona con la cultura en su contexto social.

El verbo “disefiar” se refiere al proceso de creacién y desarrollo para producir un nuevo objeto o
medio de comunicacién (objeto, proceso, servicio, conocimiento o entorno) para uso humano. El
sustantivo “disefio” se refiere al plan final o proposicién determinada fruto del proceso de disefiar:
dibujo, proyecto, plano o descripcidén técnica, maqueta al resultado de poner ese plan final en
practica (la imagen, el objeto a fabricar o construir).



https://www.youtube.com/watch?v=1o7NK-pCriA&t=20s

Disefar requiere principalmente consideraciones funcionales, estéticas y simbdlicas. El proceso
necesita numerosas fases como: observacidn, investigacion, analisis, testado, ajustes, modelados
(fisicos o virtuales mediante programas de disefio informaticos en dos o tres dimensiones),
adaptaciones previas a la produccién definitiva del objeto industrial, construccion de obras
ingenieria en espacios exteriores o interiores arquitectura, disefio de interiores, o elementos
visuales de comunicacién a difundir, transmitir e imprimir sean: disefio grafico o comunicacién
visual, disefio de informacién, tipografia. Ademas abarca varias disciplinas y oficios conexos,
dependiendo del objeto a disefiar y de la participacion en el proceso de una o varias personas.
Disefiar es una tarea compleja, dindmica e intrincada. Es la integracién de requisitos técnicos,
sociales y econédmicos, necesidades bioldgicas, ergonomia con efectos psicolégicos y materiales,
forma, color, volumen y espacio, todo ello pensado e interrelacionado con el medio ambiente que
rodea a la humanidad. De esto ultimo se puede desprender la alta responsabilidad ética del disefio
y los disefiadores a nivel mundial. Un buen punto de partida para entender éste fenémeno es
revisar la Gestalt y como la teoria de sistemas aporta una visién amplia del tema.

ESTETICA

Estética es un término con diferentes acepciones. En el lenguaje coloquial denota en general lo
bello, y en la filosofia tiene diversas definiciones: por un lado es la rama que tiene por objeto el
estudio de la esencia y la percepcion de la belleza, por otro lado puede referirse al campo de la
teoria del arte, y finalmente puede significar el estudio de |la percepcidn en general, sea sensorial o
entendida de manera mas amplia. Estos campos de investigacion pueden coincidir, pero no es
necesario. La palabra deriva de las voces griegas aioOntikn (aisthetiké) «sensacidn, percepcidny,
de aloBnolg (aisthesis) «sensacién, sensibilidad», e -1ka (ica) «relativo a».

Si para el presente articulo nos cefiimos a la primera acepcidén, la estética estudia las razones y las
emociones estéticas, asi como las diferentes formas del arte. La Estética, asi definida, es el
dominio de la filosofia que estudia el arte y sus cualidades, tales como la belleza, lo eminente, lo
feo o la disonancia, desde que en 1750 (en su primera edicidn) y 1758 (segunda edicién publicada)
Baumgarten usara la palabra «estética» como «ciencia de lo bello, misma a la que se agrega un
estudio de la esencia del arte, de las relaciones de ésta con la belleza y los demas valores».
Algunos autores han pretendido sustituirla por otra denominacién: calologia, que atendiendo a su
etimologia significa ciencia de lo bello (kalos, «bello»).

La estética es la ciencia que estudia e investiga el origen del sentimiento puro y su manifestacion,
que es el arte, segln asienta Kant en su Critica del juicio. Se puede decir que es la ciencia cuyo
objeto primordial es la reflexion sobre los problemas del arte.

Si la Estética es la reflexion filoséfica sobre el arte, uno de sus problemas serd el valor que se
contiene en el arte; y aunque un variado nimero de ciencias puedan ocuparse de la obra de arte,
solo la Estética analiza filoséficamente los valores que en ella estan contenidos.

Ticket de salida

- ¢A qué se le denominan factores estéticos?

- Nombra algunos ejemplos de aspectos estéticos.



