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2020. 

CURSO: Séptimo Año 

Básico.  

OA 2 Diseñar e implementar soluciones que 

respondan a las necesidades de reparación, 

adaptación o mejora de objetos o entornos, 

haciendo uso eficiente de recursos materiales, 

energéticos y digitales. 

Unidad 3 Habilidades a 

desarrollar: 

Plantear, identificar  

Establecimiento 

del Diseño 

solución   

Objetivo de clase:  

  Justifican el diseño propuesto a partir de factores estéticos  

Indicadores de Evaluación: 

. 

 Justifican el diseño propuesto a partir de factores estéticos. 

Instrucciones de la Actividad: 

 Lee y responde cada una de las preguntas que aparecen en tu guía 

 Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor  

 Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la información entregada 

 Envía las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrónico 

Sitio web recomendado:   https://www.youtube.com/watch?v=1o7NK-pCriA&t=20s  

Docente: Edgardo Martínez 

Hidalgo. 

 

Correo: edgardo.martinez@colegio-

pablogarrido.cl 

 

 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 

horas. - 

 

 
Intrucciones: Lee, analiza y responde las preguntas de tus guías  
 
DISEÑO 
 
El diseño se define como el proceso previo de configuración mental, “pre-figuración”, en la 
búsqueda de una solución en cualquier campo. Utilizado habitualmente en el contexto de la 
industria, ingeniería, arquitectura, comunicación y otras disciplinas creativas. 
Etimológicamente deriva del término italiano disegno dibujo, designio, signare, signado “lo por 
venir”, el porvenir visión representada gráficamente del futuro, lo hecho es la obra, lo por hacer es 
el proyecto, el acto de diseñar como pre figuración 1 es el proceso previo en la búsqueda de una 
solución o conjunto de las mismas. Plasmar el pensamiento de la solución o las alternativas 
mediante esbozos, dibujos, bocetos o esquemas trazados en cualquiera de los soportes, durante o 
posteriores a un proceso de observación de alternativas o investigación. El acto intuitivo de 
diseñar podría llamarse creatividad como acto de creación o innovación si el objeto no existe o se 
modifica algo existente inspiración abstracción, síntesis, ordenación y transformación. 
Referente al signo, significación, designar es diseñar el hecho de la solución encontrada. Es el 
resultado de la economía de recursos materiales, la forma, transformación y el significado 
implícito en la obra, su ambigua apreciación no puede determinarse si un diseño es un proceso 
estético correspondiente al arte cuando lo accesorio o superfluo se antepone a la función o 
solución del problema. 
El acto humano de diseñar no es un hecho artístico en sí mismo, aunque puede valerse de los 
mismos procesos en pensamiento y los mismos medios de expresión como resultado; al diseñar un 
objeto o signo de comunicación visual en función de la búsqueda de una aplicación práctica, el 
diseñador ordena y dispone los elementos estructurales y formales, así como dota al producto o 
idea de significantes si el objeto o mensaje se relaciona con la cultura en su contexto social. 
El verbo “diseñar” se refiere al proceso de creación y desarrollo para producir un nuevo objeto o 
medio de comunicación (objeto, proceso, servicio, conocimiento o entorno) para uso humano. El 
sustantivo “diseño” se refiere al plan final o proposición determinada fruto del proceso de diseñar: 
dibujo, proyecto, plano o descripción técnica, maqueta al resultado de poner ese plan final en 
práctica (la imagen, el objeto a fabricar o construir). 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=1o7NK-pCriA&t=20s


 
 
 
Diseñar requiere principalmente consideraciones funcionales, estéticas y simbólicas. El proceso 
necesita numerosas fases como: observación, investigación, análisis, testado, ajustes, modelados 
(físicos o virtuales mediante programas de diseño informáticos en dos o tres dimensiones), 
adaptaciones previas a la producción definitiva del objeto industrial, construcción de obras 
ingeniería en espacios exteriores o interiores arquitectura, diseño de interiores, o elementos 
visuales de comunicación a difundir, transmitir e imprimir sean: diseño gráfico o comunicación 
visual, diseño de información, tipografía. Además abarca varias disciplinas y oficios conexos, 
dependiendo del objeto a diseñar y de la participación en el proceso de una o varias personas. 
Diseñar es una tarea compleja, dinámica e intrincada. Es la integración de requisitos técnicos, 
sociales y económicos, necesidades biológicas, ergonomía con efectos psicológicos y materiales, 
forma, color, volumen y espacio, todo ello pensado e interrelacionado con el medio ambiente que 
rodea a la humanidad. De esto último se puede desprender la alta responsabilidad ética del diseño 
y los diseñadores a nivel mundial. Un buen punto de partida para entender éste fenómeno es 
revisar la Gestalt y como la teoría de sistemas aporta una visión amplia del tema. 
 
 
ESTÉTICA 
 
Estética es un término con diferentes acepciones. En el lenguaje coloquial denota en general lo 
bello, y en la filosofía tiene diversas definiciones: por un lado es la rama que tiene por objeto el 
estudio de la esencia y la percepción de la belleza, por otro lado puede referirse al campo de la 
teoría del arte, y finalmente puede significar el estudio de la percepción en general, sea sensorial o 
entendida de manera más amplia. Estos campos de investigación pueden coincidir, pero no es 
necesario. La palabra deriva de las voces griegas αἰσθητική (aisthetikê) «sensación, percepción», 
de αἴσθησις (aisthesis) «sensación, sensibilidad», e -ικά (ica) «relativo a». 
Si para el presente artículo nos ceñimos a la primera acepción, la estética estudia las razones y las 
emociones estéticas, así como las diferentes formas del arte. La Estética, así definida, es el 
dominio de la filosofía que estudia el arte y sus cualidades, tales como la belleza, lo eminente, lo 
feo o la disonancia, desde que en 1750 (en su primera edición) y 1758 (segunda edición publicada) 
Baumgarten usara la palabra «estética» como «ciencia de lo bello, misma a la que se agrega un 
estudio de la esencia del arte, de las relaciones de ésta con la belleza y los demás valores». 
Algunos autores han pretendido sustituirla por otra denominación: calología, que atendiendo a su 
etimología significa ciencia de lo bello (kalos, «bello»). 
La estética es la ciencia que estudia e investiga el origen del sentimiento puro y su manifestación, 
que es el arte, según asienta Kant en su Crítica del juicio. Se puede decir que es la ciencia cuyo 
objeto primordial es la reflexión sobre los problemas del arte. 
Si la Estética es la reflexión filosófica sobre el arte, uno de sus problemas será el valor que se 
contiene en el arte; y aunque un variado número de ciencias puedan ocuparse de la obra de arte, 
sólo la Estética analiza filosóficamente los valores que en ella están contenidos. 
 
 
 
 
Ticket de salida  
 
- ¿A qué se le denominan  factores estéticos?  
 
 
 
 
- Nombra algunos ejemplos de aspectos estéticos.  
 


