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Objetivo de clase:
e Proponer cambios a objetos existentes mediante bocetos, como expresion grafica.

Indicadores de Evaluacién:
e Proponen cambios a objetos existentes mediante bocetos.
e Seleccionan propuesta de solucién que permitan el trabajo en forma mas eficiente

Instrucciones de la Actividad:
e Lee yresponde cada una de las preguntas que aparecen en tu guia
Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor
Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la informacion entregada
Envia las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrénico

Sitio recomendado: https://www.youtube.com/watch?v=2xche0Kuhk4

Docente: Edgardo | Correo: edgardo.martinez@colegio- Horario de Consultas: 10:30 a 11:30

Martinez Hidalgo. pablogarrido.cl horas. -

Instrucciones:
Estimados alumnos a través de la guia deberan leer, analizar y responder algunas preguntas para
complementar su proceso de aprendizaje.

La expresion grafica en la tecnologia

La expresion grafica (el dibujo) es una forma de comunicacién que permite expresar de modo
sencillo ideas que serian muy dificiles de explicar sélo con palabras. Por ejemplo, piensa lo dificil
qgue seria seguir las instrucciones de montaje de un juguete, si dichas instrucciones no van
acompanadas de dibujos explicativos.

En Tecnologia, la expresion grafica es sumamente importante, ya que permite representar de
forma precisa los objetos tecnoldgicos que se van a disefiar y construir: dimensiones, detalles,
vistas, esquemas de funcionamiento, piezas, etc.

1.1.- DIBUJO ARTISTICO Y DIBUJO TECNICO.

Se pueden diferenciar dos tipos de dibujos:
¢ Dibujo artistico: son dibujos que sirven para expresar el arte y los sentimientos del autor.
Ejemplos: un retrato, un paisaje, un bodegdn, un cuadro abstracto, etc.

¢ Dibujo técnico: son dibujos utilizados para representar objetos de forma precisa, y sirven para
disefar y construir el objeto representado. El dibujo técnico es el que se emplea en Tecnologia.
Ejemplos: plano de una vivienda, esquema de piezas de una maquina, etc.



https://www.youtube.com/watch?v=2xcbe0Kuhk4

Dibujo artistico: “El Grito” de Munch . Dibujo técnico: maquina.

2. REPRESENTACION DE OBJETOS TECNOLOGICOS.
En este punto se estudiaran los métodos graficos mas usados en Tecnologia para representar
objetos tecnoldgicos. Gracias a estos métodos graficos se podra:

e Comunicar las primeras ideas acerca del disefio de algln objeto tecnoldgico (bocetos y croquis).
» Representar con detalle el objeto que se quiere construir (acotacién, vistas, perspectivas).
e Utilizar herramientas informaticas para el disefo de objetos (CAD).

Estos métodos se utilizan igualmente en muchas de las actividades cotidianas y profesionales
(ingenieria, arquitectura, delineacién, mecanica, etc.).

2.1.- BOCETO Y CROQUIIS.

EL BOCETO es el dibujo a mano alzada de la primera idea del objeto que se quiere disefiar. Se
dibuja a

grandes rasgos y sin muchos detalles.

EL CROQUIS es el dibujo a mano alzada del objeto que se va a construir. Se dibuja con todo tipo de
detalles para poder construirlo: medidas (cotas), anotaciones, materiales empleados, colores, etc.
Tanto boceto como croquis se hacen a “mano alzada”. No se debe utilizar reglas.
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Boceto y croquis de una silla.

Actividad
1) Indica si los siguientes dibujos son técnicos (T) o artisticos (A):
La “Mona Lisa”, plano de un piso.
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2) Une con flechas cada herramienta con el tipo de dibujo en que se emplea:
Escuadra Pinceles

Compas Dibujo técnico Transportador de angulos

.
$
Ticket de salida

a)

Existen dos clases de dibujos: dibujo artistico y dibujo técnico.

b)

¢En qué crees que se diferencia el dibujo artistico del dibujo técnico?

¢Cudl crees que sera mas util en clase de tecnologia? épor qué?



