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GUIA DE APRENDIZAJE

“TECNOLOGIA
NOMBRE: FECHA: Semana 21 CURSO: Octavo Afio
23 al 28 de Agosto 2020. Basico.
OA2: Disefiar y crear un producto Unidad 2 Habilidades a desarrollar: Identificar preguntas y/o
tecnolégico que atienda a la | Establecimiento problemas
oportunidad o] necesidad | del disefio

establecida, respetando criterios de | solucion
eficiencia 'y sustentabilidad, vy
utilizando herramientas TIC en
distintas etapas del proceso.

Objetivo de clase:
e Seleccionar informacion para disefiar un producto tecnolégico

Indicadores de Evaluacion:

e Seleccionan informacién recogida en la investigacién de oportunidades que permita disefiar un producto
tecnoldgico respetando criterios de sustentabilidad.

e Diagraman conceptualmente por medio de herramientas graficas un producto tecnoldgico que responda a la
necesidad establecida, respetando criterios de sustentabilidad.

e Usan herramientas de comunicacion en linea para testear las ideas conceptuales de sus disefios y los
criterios de sustentabilidad propuestos.

e Expresan graficamente elementos del producto que tengan como objetivo darle una identidad determinada.

e Comunican el disefio final por medio de herramientas y aplicaciones de imagen, audio y video; procesadores
de texto; presentaciones y gréficos, entre otros, citando las fuentes.

Instrucciones de la Actividad:
e Lee yresponde cada una de las preguntas que aparecen en tu guia
e Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor
e Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la informacién entregada
e Envia las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrénico

Sitio web recomendado:

Docente: Edgardo Martinez | Correo:edgardo.martinez@pablo- Horario de Consultas: 10:30 a 11:30
Hidalgo. garrido.cl horas.-

Instrucciones: Leer, analizar, observar y desarrollar

El proceso de dibujo

En el proceso de dibujo de un objeto, y segin van surgiendo las ideas, es fundamental ir
trasladando los frutos de nuestra imaginacién a formas cada vez mas concretas, claras y
elaboradas. Para eso, el dibujo técnico resulta de gran utilidad.

Los primeros dibujos de un objeto se realizan siempre a mano alzada, es decir, sin emplear Utiles
de dibujo técnico tales como reglas, escuadras, transportadores, compas, etc.,... A partir de estas
primeras aproximaciones se elaboran uno o varios bocetos. A medida que estos bocetos van
adquiriendo concrecion, proporcion y dimensiones, se dibujaran los croquis.

Una vez que la idea esta definida hasta el mas minimo detalle, es el momento de trasladarla al
papel de manera que pueda ser comprendida, interpretada y, en ocasiones, construida. Utilizamos
para ello los sistemas de representacion que nos permiten dibujar los objetos por medio de
proyecciones.
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Los primeros dibujos de un objeto se realizan siempre a mano alzada, es decir, sin emplear utiles de dibujo técnico tales
como reglas, escuadras, transportadores, compas, efc.,... A partir de estas primeras aproximaciones se elaboran uno o
varios bocetos. A medida que estos bocetos van adquiriendo concrecion, propercion y dimensicnes, se dibujaran los
croquis.




Esbozo

Es el primer apunte que se hace a mano alzada, es decir, sin emplear Utiles de dibujo técnico tales
como reglas, escuadras, transportadores de angulos, compas,... de esa idea que acaba de surgir.
Al ser la primera expresion del disefio que se concibid, carece generalmente de una gran
concrecion de todas sus partes, de menciones exactas y ajustadas proporciones. En definitiva, el
esbozo tiene que aportar una idea general del disefio y cierto nivel de claridad. Mas adelante sera
un retocado conforme se vayan estableciendo y concretando las ideas.

En la realizacién de un esbozo se puede emplear cualquier perspectiva y todas aquellas vistas que
se consideren necesarias para definir claramente el objeto que se disefio.

De una forma muy general, el proceso de elaboracién de un esbozo podria incluir las fases
siguientes.
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Enmarcado general de los distintos elementos. En primer lugar se limitardn los espacios que
ocupan aproximadamente los diferentes componentes del objeto.

Definicion de los elementos. Se dibujaran lo més claramente posible las diferentes partes de las
gue se compone el objeto. Cuando estos dibujos se dan por concluidos se pasaran a tinta con un
rotulador especifico y se borraran las lineas auxiliares.

Concrecion de las caracteristicas. Se afiadird toda la informacion, (r6tulos, numeros,
comentarios,...) que se crea conveniente para una mejor definicion del objeto.

En la realizacion de los esbozos se pueden y se deben emplear todas aquellas técnicas como el
coloreado el sombreado el rayado, etc....; que sirvan para aumentar la claridad y la fuerza
comunicativa de los dibujos. También resulta conveniente incluir informacién sobre los materiales
empleados en la construccion, las caracteristicas de las uniones, los detalles de fabricacion, etc....

Croquis

El croquis es el paso siguiente a la realizacion del esbozo. El croquis, que también se hace a mano
alzada, supone ya un nivel muy importante de concrecién de las ideas desarrolladas en el esbozo.
Es decir, que en él el disefio puede darse por definitivo, por lo que se deberd contar con sus
dimensiones exactas, tendra que respetar lo mas posible las proporciones del objeto que se quiere
representar y se procurara un mayor cuidado en el trazado de las distintas lineas.
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- Sefiala una diferencia entre: croquis, esbozo y plano.

-éComo se realizan los primeros dibujos de un objeto?




