COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS
Formando lideres sin distincion

GUIA DE APRENDIZAJE
“TECNOLOGIA”
NOMBRE: FECHA: Semana 19 CURSO: Sexto  Afio
10 al 14 de agosto 2020. Basico.
OAG6: Crear disefios de objetos y Unidad 2 Habilidades a desarrollar: Comunicar, Crear,
sistemas tecnoldgicos para resolver | Crear disefos retroalimentar
problemas o] aprovechar | innovadores de
oportunidades: desde diversos | objetos

ambitos tecnolégicos determinados y
tépicos de otras asignaturas
Representando sus ideas a través de
dibujos a mano alzada, dibujo técnico
o usando TIC.

tecnologicos

Objetivo de clase:
e Investigar la importancia de las innovaciones

Indicadores de Evaluacién:
e Comparan las ventajas y desventajas que podrian presentar los productos tecnoldgicos existentes al ser
intervenidos
e Proponen innovaciones que se podrian aplicar a diversos objetos o sistemas tecnolégicos para resolver
problemas.
¢ Dibujan objetos tecnoldgicos que den respuesta a un problema, por medio de las vistas principales del objeto,
aplicando escalas

Instrucciones de la Actividad:
e Lee yresponde cada una de las preguntas que aparecen en tu guia
Te puedes apoyar con la clase online que aprendiste con tu profesor
Analiza, recorta y pega en tu cuaderno la informacién entregada
Envia las respuestas finales a tu profesor a través del correo electrénico

Sitio recomendado: https://www.spri.eus/euskadinnova/es/innovacion-tecnologica/ambitos-actuacion/innovacion-

tecnologica/162.aspx

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30
horas.

Docente: Martinez

Hidalgo.

Edgardo Correo: edgardo.martinez@colegio-

pablogarrido.cl

Lee y responde:

[

1
Es la aplicacion de nuevas ideas, conceptos,
productos, servicios y practicas, con la
intencidn de ser dtiles para el inoremento de
|la prodiuct vidad.

Es un conjunto de téonicas, conocimientos y
procesas, que sirven para el dssfio y
construccion de objetos para  satisfacer
necesidades humanas.

J 1
Miveles de cambio en la Organizacion Herramientas Necesarias para la

implantada por la gestion del Innovacion ¥ tecnologia dentro de la
conocimiento de cara a la innovacion Organizacion

[ La Yigilancia Tecnologica ]

[ Aprendizaje en Equipo ] [ La Creatividad ]

l Comunicacion en toda la [ La Prevision Tecnologica ]
Oroa i

[ Cambio de Actitud ]
Personal

PSP



https://www.spri.eus/euskadinnova/es/innovacion-tecnologica/ambitos-actuacion/innovacion-tecnologica/162.aspx
https://www.spri.eus/euskadinnova/es/innovacion-tecnologica/ambitos-actuacion/innovacion-tecnologica/162.aspx

Los tipos de innovacién tecnolégica

La innovacion tecnoldgica es un concepto que engloba un gran nimero de elementos y acciones,
pero segun la tarea especifica que se lleve a cabo la nombraremos de una manera u otra. En este
sentido podemos diferenciar cuatro tipos de innovacién tecnoldgica. En primer lugar hablaremos
de las de tipo radical. Tal y como su nombre indica son las innovaciones que permiten llegar a
nuevos mercados, aunque también pueden ser industrias u otros sectores donde podamos
desarrollar alguna actividad. Lo habitual es que las innovaciones radicales se lleven a cabo en la
administracién publica, el sector servicios o en temas de cultura.

Por otro lado nos encontramos con las innovaciones tecnoldgicas de tipo incremental, que son
mas progresivas, puesto que en esta ocasidon en vez de abrir nuevos campos lo que se hace es
mejorar los procesos tecnolégicos, aunque siempre basandose en las caracteristicas primitivas de
los mismos. Es por tanto una innovacion para ofrecer mejores tecnologias, pero no para crear
otras nuevas.Finalmente podemos encontrarnos con otros dos tipos de cambios. Por un lado en
los sistemas tecnoldgicos y por otro en los paradigmas. Con respecto a los primeros hay que decir
que engloban tanto innovaciones radicales como incrementales, aunque también incluyen
innovaciones en relacidon a los sistemas de organizacién de la empresa. Y en cuanto a los
paradigmas hay que mencionar que es el cambio que se produce en las ideas preconcebidas con
respecto a los sistemas tecnoldgicos y de produccion. Es decir, un cambio en el paradigma seria
una revolucidn industrial, por ejemplo

Actividad
1.- De acuerdo al mapa conceptual ¢Cudl es la diferencia entre innovacién y tecnologia?
2.- Investiga la historia de la Bicicleta y sefiala cuales han sido sus innovaciones en la actualidad

3.- Busca 3 ejemplos de objetos que hayam sido innovados

TICKET DE SALIDA

RECUERDA ENVIAR ESTE TICKET A TU PROFESOR



