
 
 

COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
“Formando líderes sin distinción” 

 
GUÍA DE APRENDIZAJE 

“TECNOLOGÍA” 
 

NOMBRE:  

 

FECHA: Semana 16 

13 al 17 de julio 2020. 

CURSO: Sexto Año Básico.  

OA6: Crear diseños de objetos y 

sistemas tecnológicos para resolver 

problemas o aprovechar 

oportunidades: desde diversos 

ámbitos tecnológicos determinados y 

tópicos de otras asignaturas 

Representando sus ideas a través de 

dibujos a mano alzada, dibujo técnico 

o usando TIC. 

Unidad 2 Habilidades a desarrollar:  Comunicar, Crear, 

retroalimentar Crear diseños 

innovadores de 

objetos 

tecnológicos 

Objetivo de clase:  

•  Identificar el contexto histórico de los objetos tecnológicos 

Indicadores de Evaluación: 

• Comparan las ventajas y desventajas que podrían presentar los productos tecnológicos existentes al ser 

intervenidos  

• Proponen innovaciones que se podrían aplicar a diversos objetos o sistemas tecnológicos para resolver problemas. 

• Dibujan objetos tecnológicos que den respuesta a un problema, por medio de las vistas principales del objeto, 

aplicando escalas 

Instrucciones de la Actividad: 

• Ingrese a la plataforma google classroom 

• Diríjase a  6° Tecnología  

• En trabajo en clase encontrará “documentos: evolución de los objetos tecnológicos, inventos  

• Lea uno a uno los contenidos mencionados y desarróllelos  

• Cualquier duda o consulta será aclarada por su profesor de asignatura 

• Luego complemente su trabajo con las capsulas de videos que aparecen en la plataforma. 

• Profesor guiará su proceso mediante utilización de clases meet  

• Es importante mantener ordene y respeto durante la clase 

 

 

 

 



 

 

 

Docente: Edgardo Martínez 

Hidalgo. 

 

Correo:  edgardo.martinez@colegio-

pablogarrido.cl 

 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 horas.- 

 

 


