
 
COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
Formando líderes sin distinción 

¿Cómo Vamos? 
 “TECNOLOGIA” 

 

 
   

1.-CONTENIDO EXPUESTO Y REVISADO, COMPLETA LA DEFINICIÓN GENERAL DE 

METODOLOGÍA DE PROYECTO  

  

 La metodología de proyecto es un grupo de ______________ que se establecen para la 
organización y elaboración de ____________ o servicios que se requiere desarrollar. Se 
creará mediante un ________ y pasos, con el fin de encontrar un camino óptimo para lograr 
el proyecto.  

  

 2.-ENCIERRA EN UN CÍRCULO, LA ALTERNATIVA CORRECTA:  

1.-CUANDO HABLAMOS DE PLANIFICACIÓN 
HABLAMOS DE:  
  

a.-Diseñar el proyecto  

b.-Establecer el costo  

c.-El estudio del mercado  

2.-SE ENTIENDE POR EVALUACIÓN INICIAL:  
  

a.-Detección de solo objetivos  

b.-Detección de causa y solución.  

c.-Detección de necesidades y 

procedimientos.  

3.-SI DESARROLLO UN PLANO DE LO EXISTENTE 
ESTOY EN:  
  

a.-Evaluación inicial  

b.-Evaluación final  

c.-Evaluación de objetivos   

4.-LA CONFECCIÓN DE UN PROTOTIPO DEL 
PROYECTO, CORRESPONDE A LA ETAPA 
DE:  
a.-Evaluación final  

b.-Planificación  

c.-Puesta en marcha del proyecto  

5.-EN QUÉ ETAPA DEL PROYECTO SE 
DESARROLLA EL FINANCIAMIENTO Y EL COSTO:  
a.-En planificación  

c.-En evaluación inicial  

b.-En puesta en marcha  

6.-PARA PRESENTAR UN PROYECTO SE 
DEBERIA:  
a.-Hacer un análisis de lo existen.  

b.-Hacer solo un dibujo de lo existente  

c.-Solo observar lo existente.  

NOMBRE:  

 

FECHA: Semana 14 

29 al 03 de julio 2020. 

CURSO: Octavo Año 

Básico.  

OA2: Identificar oportunidades o 

necesidad personales grupales o 

locales que impliquen la creación de 

un producto tecnológico reflexionando 

acerca de sus posibles aportes 

Unidad 1 Habilidades a desarrollar: Identificar preguntas 

y/o problemas Planteamiento 

del problemas 

e identificación 

de necesidades 

Objetivo de clase:  

• Aplicar contenidos vistos en el transcurso de la Unidad 1. 

Indicadores de Evaluación: 

• Seleccionan diferentes alternativas de solución a necesidades considerando la armonía con el medio 

natural-social. 

• Examinan, con criterio medioambiental, necesidades grupales que impliquen la creación de un producto 

tecnológico. 

• Examinan, desde el punto de vista social, oportunidades locales que impliquen la creación de un producto 

tecnológico. 

Instrucciones de la Actividad: 

• Lee bien el enunciado de cada pregunta 

• No respondas hasta que estés seguro/a 

• Solo debes completar con lápiz grafito o los colores solicitados 

Sitio web recomendado:   https://www.youtube.com/watch?v=Fs15XwnVVEA 

Docente: Edgardo Martínez 

Hidalgo. 

 

Correo: edgardo.martinez@colegio-

pablogarrido.cl 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 

horas. - 

 



7.-EL DISEÑO ES:  

a.-Actividad creativa que busca la          
funcionalidad.  
b.-Actividad que busca la belleza de las        cosas.  
c.-Actividad que persigue solo modificar        

objetos.   

8.-LA ERGONOMÍA SE RELACIONA 
DIRECTAMENTE CON:  
a.-La funcionalidad y el hombre  

b.-La estética del ser  

c.-La armonía y belleza  

  

 3.-SEGÚN LO EXPUESTO, DIBUJA UN ELEMENTO QUE REPRESENTE EL DISEÑO  

SEÑALADO, LUEGO SEÑALA BREVEMENTE LAS CARACTERÍSTICAS DE LOS TIPOS DE 

DISEÑO, CON TUS PALABRAS.  

TIPO DE DISEÑO  DIBUJO 

REPRESENTATIVO  

CONCEPTO  

  

  

DISEÑO   

ILUMINACIÓN  

    

  

  

DISEÑO  

ARQUITECTÓNICO  

    

  

  

PAISAJISMO  

  

  

  

  

  

  

DISEÑO  

 EXTERIORES  

  

  

  

  

  

  

DECORACIÓN DE  

INTERIORES  

  

  

  

  

  

  

4.- ESTABLECE LA DIFERENCIA ENTRE METODOLOGÍA Y MÉTODO, CON TUS PROPIAS 

PALABRAS  

  

  

  

  

  

5.- NOMBRA LAS ETAPAS DE UN PROYECTO:  

  

  

  

  

  

  

  



6.- ¿EN QUÉ MOMENTO DEL PROYECTO SE DESARROLLARÁ EL PROTOTIPO DE ESTE? 

  

  

  

7.- ¿LA PRESENTACIÓN DEL PROYECTO EN CARPETA, SERÁ EN LA ETAPA?  

 

  

  

  

8.-EJEMPLO, SI VOY A REALIZAR UN PROYECTO DE MEJORAMIENTO DE UNA SALA DE 

CLASE, SEÑALA AL MENOS TRES PRIMEROS ACCIONES QUE DESARROLLARÍAS:  

  

  

  

  

 


