
 
COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
Formando líderes sin distinción 

GUÍA DE APRENDIZAJE 
“Tecnología” 

NOMBRE:  FECHA: Semana 12 
12 al 19 de junio 
2020. 

CURSO: Quinto Año 
Básico.  

OA 5: Crear diseño de objetos o 
sistemas tecnológicos para 
resolver problemas o 
aprovechar oportunidades: 
desde ámbitos tecnológicos y 
tópicos de otras asignaturas. 
Representando sus ideas a 
través de dibujos a mano 
alzada, dibujo técnico o usando 
TIC, analizando o modificando 
productos.  

Unidad 2 Habilidades: Crear, Analizar, 
Describir Analizar críticamente 

objetos tecnológicos 
transformaciones en su 
función, aplicación y diseño. 

Objetivo de clase:  

• Describir el análisis de objetos tecnológicos 
Indicadores de Evaluación: 

• Identifican mejoras en objetos tecnológicos que podrían solucionar problemas o aprovechar 
oportunidades existentes en su entorno. 

• Seleccionan propuesta de solución  que permitan el trabajo en forma más eficiente. 

• Diseñan mejoras para productos existentes a mano alzada o usando TIC. 

Instrucciones de la Actividad: 

• Lee y analiza el texto 

• Haz un resumen con la información de tu guía en tu cuaderno. 
Realiza los ejercicios en tu computador usando el programa Excel 

Sitio web recomendado:  https://www.youtube.com/watch?v=xsQEgXzmQ_o 

Docente: Edgardo Martínez 
Hidalgo. 

 

Correo:edgardo.martinez@pablo-
garrido.clgmail.com 
 

Horario de Consultas: 10:30 a 11:30 
horas.- 

 

Estimados alumnos quiero desearles mucho éxito y entregarles todo mi apoyo en 

este proceso de enseñanza, señalando que es importante que ustedes puedan 

trabajar en la segunda unidad que nos toca el análisis de objetos les solicito 

mantener el orden y disciplina durante el desarrollo de su tarea manteniendo un 

compromiso y responsabilidad. Un análisis tecnológico de cualquier objeto es 

hacer un análisis de cada una de las partes de un todo, el objeto, para conseguir un 

conocimiento exhaustivo del mismo. Es un procedimiento que nos ayuda a conocer 

el entorno artificial. Además, es una forma fácil y divertida de aprender tecnología. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Actividad 1: Realiza el análisis de un lápiz, utilizando como ejemplo el anterior del sacapuntas.  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PREGUNTAS DE REFLEXIÓN PARA REALIZAR DESPUÉS DE LA ACTIVIDAD.  

1.- ¿Qué actividad me resultó difícil de realizar? Fundamente su respuesta 

2.- ¿Cómo me sentí desarrollando las actividades? Fundamente su respuesta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


