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GUIA DE TRABAJO LENGUAJE N°3

Objetivo de aprendizaje: usar correctamente los participios irregulares y
ortografia de los verbos haber, tener, e ir.

Nombre: Fecha:

Los verbos son acciones y tienen tiempos verbales: presente, pretérito
perfecto e imperfecto, futuro e incondicional También tienen tiempos
no personal como es: infinitivo, que es el verbo sin conjugar,
terminados en ar-er-ir:

gerundio que son los verbos terminados en ando — iendo. y los
participios que terminan en ado-ido

Los participios irregulares son aquéllos que no acaban en los sufijos -
ado, en la primera conjugacion, e -ido, en la segunda y tercera de
ciertos verbos, sino en otras terminaciones, como -to, -so, -cho (p.ej:
escrito, impreso, hecho).
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1. Completa cada caso segun corresponda.

Habilidad: Identificar.

PRESENTE VERBOS IRREGULARES
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: YO
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' TU

: EL

: NOSOTROS /AS
' VOSOTROS /AS
’

: ELLOS / AS

’

’

’

EMPEZAR

EMPIEZO
EMPIEZAS
EMPIEZA
EMPEZAMOS
EMPEZAIS
EMPIEZAN

*TENER TENGO

1. A veces no (vo, entender)

2. ;A qué hora (empezar)

3. Pedro nunca (mentir)

4. Los ninos normalmente (merendar)

5. Mi hermana (perder)

6. Mi profesora v tii nunca (cerrar)

7. Ta siempre (venir)

ENTENDER MENTIR

ENTIENDO MIENTO
ENTIENDES MIENTES
ENTIENDE MIENTE
ENTENDEMOS  MENTIMOS
ENTENDEIS MENTIS
ENTIENDEN MIENTEN

VENIR VENGO

las explicaciones

la clase? No lo sé

un bocadillo

las llaves a menudo

la clase

a la escuela en autobuas

8. Hoy (vo, preferir)

quedarme en casa

9. Nosotros (querer)

ir de vacaciones la semana que viene

10. Vosotros nunca (calentar)

11. ;Quién ( encender)

la leche

el fuego? Yo

12. ;Qué restaurante me (tu, recomendar) ?
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Completa segun sea el caso .

Habilidad: Completar

1. (escribir) las tareas, puedes irte a jugar
2. Ya tenemos (hacer) las 15 mesas.
3.Te he (decir) mil veces que no hagas eso.

4. La puerta de atras siempre esta (cerrar)

5. El aeropuerto fue (construir) por trabajadores alemanes.

6. (Recibir) la noticia, ambos se aliviaron.

7. (Terminar) el trabajo, empezaron a limpiar el taller.

8.llevo (leer) 150 péaginas.
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ACTIVIDADES FONOAUDIOLOGA

Actividad N°1

OBJETIVO: Aumentar vocabulario a través del reconocimiento de anténimos.

INSTRUCCION: Encierra en un circulo la alternativa que corresponda al
antonimo (palabra que significa lo contrario).

= GUAPO
a) Bonito
b) Feo

= MALO

a) Travieso
b) Bueno

= ALTO
a) Bajo
b) Grande

Q = BLANCO
a) Gris
b) Negro
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= BAJAR
a) Subir
b) Descender

= HACER

a) Realizar
b) Deshacer

= COSER
a) Descoser
b) Bordar

\_

= DESPERTARSE

a) Dormirse
b) Levantarse

\_

~

= LIMPIAR
a) Ordenar
b) Ensuciar

J
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= FLACO
a) Gordo
b) Delgado

Actividad N°2

OBJETIVO: Redactar discurso narrativo de manera coherente.
INSTRUCCION: Lea los siguientes parrafos que estan desordenados, ordene
segun corresponda enumerando cada uno para formar un texto de la manera
correcta.

LEYENDA DEL CURUPIRA O El curupira es el protector de aquellos que \

saben relacionar con la naturaleza,
utilizadndola apenas para su supervivencia.

El Curupira es un ser que hace parte del

O leyendario amazdnico. Guardian de las
forestas y de los animales. Posee trazos
de indios, pelo de fuego y los pies virados
para detras. Dicen que posee el don de
ponerse invisible.

O El hombre que derriba arboles para
construir su casa y sus utensilios, o aun,

para hacer suyo rozado y cazar apenas
para alimentarse, tiene la proteccion del

puede si transformarse en embarcaciones
u otros seres. Aparece en numMerosos
cuentos indigenas.

LEYENDA DE LA COBRA GRANDE O Cuenta la leyenda que la cobra grande \

Al rastrear por tierra firme, los surcos que
deja se transforman en los regatos.

La Cobra Grande es una leyenda
amazonica que habla de una inmensa
cobra, también llamada Boiuna, que crece

de forma absurda y amenazadora pasando
A hAahitav la nAaviAa nvAfiinAdA AA laa viAaA
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EL MITO DEL BUQUE FANTASMA

O

O

Por lo general aparece cuando hay
neblina, que él mismo crea, y en las
noches oscuras se ilumina intensamente.
Nunca surca las aguas de dia.

El Caleuche es un bugue misterioso que
navega y vaga por los mares de Chiloé y
del sur de nuestro pais. Se dice que lo
tripulan brujos muy poderosos.

En la cubierta de esta legendaria
embarcacion se realizan grandiosos bailes
y es posible escuchar una maravillosa
musica de fiesta. Son justamente estas
melodias las que atraen a los naufragos o
tripulantes de lanchas veleras, a los
cuales incorpora como parte de su
dotacion.




