
 

                   COLEGIO PABLO GARRIDO VARGAS 
                                “A la vanguardia con la  
                                    Tecnología Digital” 
                                                UTP 

Guía de Aprendizaje “Soluciones Tecnológicas” 
Nombre alumno: 

Curso: 7° año Fecha: del 06 al 10 de abril 

Profesor(a): Edgardo  Martínez Hidalgo 

Objetivo de Aprendizaje: Identifican la solución a la que corresponden los 
objetos tecnológicos en el tiempo. 

Habilidades: Identificar soluciones de reparación, adaptación o mejora 
relacionadas con los objetos tecnológicos  

Instrucciones: Lee y escribe en tu cuaderno la información que 

aparece tu guía. 

Identifican la solución a la que corresponden los objetos tecnológicos en el 

tiempo 

Los Objetos Tecnológicos El medio ambiente es el lugar que habitamos. Está 

conformado por elementos naturales y artificiales.  

Los seres humanos presentamos diversas necesidades y a través de la 

historia hemos inventado gran cantidad de objetos que nos ayudan a 

satisfacerlas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Definición de conceptos  

1. FORMA DE UN O.T.: ¿Cómo es?  

a) Apariencia: Son las características que observamos del objeto (grande, 

pequeño, cuadrado, redondo, largo, chato, etc.) 

b) Dimensiones: Es el tamaño que posee, cuánto mide (largo, ancho, alto) 

c) Partes del O.T.: Son los elementos que componen la forma (base, tapa, 

patas, manilla, etc.) 

d) Materiales: elementos con los cuales está construido (madera, metal, 

plástico, vidrio, etc.) 

 

2. FUNCIÓN DE UN O.T.:  

a) Destino: ¿Para qué sirve? ¿Para qué se usa? Es para lo cual se utiliza el 

objeto (comer, peinarse, escribir, jugar, etc.) 

b) Funcionamiento: ¿Cómo funciona? Es el modo como funciona, como se 

usa (manual, eléctrico, con combustible, etc. Según su destino los objetos 

pueden ser:  

c) Utilitarios: tienen un destino específico, distinto de decorar, cumple una 

función. Ejemplos: tenedor, lápiz, pelota, etc. 

d) Decorativos: sirve sólo como adorno. Ejemplos: cuadros, esculturas, una 

cruz, etc. 

e) Mixtos: sirven para un destino específico y a la vez para decorar. Ejemplo 

florero, portalápiz, espejo de pared, etc. 

 

 


