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Objetivo de Aprendizaje: Investigar experimentalmente los cambios de la
materia y argumentar con evidencia empirica que estos pueden ser fisicos o
guimicos.

Habilidades: Identificar preguntas y/o problemas que puedan ser resueltos
mediante una investigacioén cientifica

Instrucciones:

Lee y analiza la guia de ciencias fisicas, es importante que puedas subrayar
los conceptos claves que aparecen en ella, si tienes alguna duda, también
las debes subrayar.

A nuestro alrededor, diariamente esta presente el concepto de fuerza.
Cuando tomas un libro de una mesa, abres una puerta o lanzan un baldn, en
todas estas actividades tu ejerces una fuerza sobre un determinado objeto.
Sin embargo, es posible que no sepas que también el objeto ejerce una
fuerza sobre ti. Toda la materia se encuentra sometida a fuerzas propias de
su constitucion.

Una fuerza es una interaccion entre dos o0 mas cuerpos, donde uno ejerce
una accion sobre otro. POR EJEMPLO, cuando una raqueta golpea una pelota, la
raqueta empuja la pelota, interactuando con ella y cambiando la direccién de su
movimiento.




Una fuerza puede tener diversos efectos:
Cambiar el estado de movimiento de un cuerpo.

“Poniendo en movimiento un cuerpo que se encuentra en reposo”.

“Deteniendo un cuerpo que estaba en movimiento”.

“Cambiando la direccion del movimiento de un cuerpo”.

“Cambiando la rapidez de un
cuerpo”.

“Provocando cambios en la forma de un
cuerpo, en forma permanente o
momentadnea”.




Representacion de las fuerzas.

En fisica hay dos clases de magnitudes: escalares y vectoriales. Las
magnitudes escalares son aquellas que se representan con un nimero y su
unidad como la temperatura (°C), la masa (kg.), el volumen (L), la rapidez
(m/s), etc... En cambio, las magnitudes vectoriales se representan a través de
vectores y para estar determinadas necesitan de un nimero, una direccion y
un sentido. Un vector se representa por una flecha en la que se indican los
siguientes elementos:

Modulo: También  denominado
\ intensidad, es la longitud de la flecha.
Modulo. Este valor representa la magnitud del
Sentido vector.
Direccion. \ \\ Direccidn: Indica la orientacién o
/V_ T —— - posicion del vector respecto a un
eje.

Sentido: Corresponde a la punta de la flecha, indica hacia donde de dirige el vector.

Para representar una fuerza, se dibuja una flecha que parte desde el centro
del cuerpo sobre el cual se aplica la fuerza y que apunta en la misma
direccion y sentido de la aplicacién de la fuerza.

La mano ejerce una fuerza que comprime el globo, la
accion de la fuerza debe representarse en el centro del
globo, n la direccion y sentido de su aplicacion.




Generalmente, sobre un cuerpo actuan dos o mas fuerzas. A la combinacidn
de todas las fuerzas que actuan sobre un cuerpo se le conoce como fuerza
resultante o neta. Asi, cuando dos fuerzas se ejercen en la misma direccion y
sentido, la fuerza resultante es la suma de las magnitudes de ambas fuerzas.

En cambio, si dos fuerzas actuan en la misma direccion pero en sentidos
opuestos, |la fuerza resultante es la diferencia entre las magnitudes de ambas
fuerzas.

ANALIZA...

Observa la situacion:

¢Como son las magnitudes de las fuerzas aplicadas?

¢éSabias que...?

Todo vector se puede descomponer en dos vectores perpendiculares entre si,
es decir, dos vectores que forman un angulo de 90°. (B y C)

Y La suma de las magnitudes de By C al
Vg oo i cuadrado sera igual a la magnitud de
/ ................... 1 < A al cuadrado, es decir:
' v L popgg
t?}, . :
: N *T  Esta expresion representa el teorema
. s R de Pitagoras.
Vx Todo vector se escribira en funcién

de sus componentes, las que generalmente se ubican en los ejes vertical y
horizontal, en relacion con los ejes de referencia usados.



