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Guia de Aprendizaje Unidad | Tecnologia

Nombre alumno:

Curso: 5° Basico Fecha: 16 al 20 de Marzo

Profesor(a): Edgardo Martinez Hidalgo

Objetivo de Aprendizaje: Investigar los Software en la Informatica
Habilidades: Manejar software de presentaciones, copiando, duplicando,
experimentando, imaginando y pensando divergentemente.

Instrucciones:
Lee y escribe en tu cuaderno las principales ideas del texto:
¢ Qué es una Computadora?

Una computadora o un computador es una maquina (principalmente electronica) que puede tomar
informacion (entrada) y procesarla para generar nueva informacion (salida). Las maquinas de calcular
han existido durante gran parte de la historia humana. Una computadora es una maquina programable.
Las dos caracteristicas principales de una computadora son: responde a un conjunto especifico de
instrucciones de una manera bien definida y puede ejecutar una lista de instrucciones pregrabadas (un
programa).

Las computadoras modernas son muy diferentes de las primeras computadoras. Pueden hacer miles de
millones de célculos por segundo. La mayoria de las personas ha usado una computadora personal en su
hogar o en el trabajo. Las computadoras hacen muchos trabajos diferentes donde la automatizacion es util.
Algunos ejemplos son el control de semaforos, computadoras de vehiculos, sistemas de seguridad,
lavadoras y televisores digitales

Las computadoras verdaderamente se convirtieron en grandes inversiones en las dos ultimas décadas del
siglo XX. Pero su historia se remonta a mas de 2500 afios al 4baco: una calculadora simple hecha de
cuentas y cuerdas, el cual todavia es usado en lagunas partes del mundo hoy en dia. La diferencia entre
una abaco antiguo y una computadora moderna parece ser vasta, pero el principio -hacer calculos
repetitivos mas rapidamente que el cerebro humano- es exactamente el mismo.

En 1833, un hombre llamado Charles Babbage invent6 todas las partes que se usan ahora en una
computadora moderna. Pero fue solo hasta 120 afios atras que se inventaron las primeras computadoras
‘modernas’.

Konrad Zuse fue el inventor de la primera computadora en el mundo en 1936 y la nombr6 Z1. En 1939,
creo la Z2, la primera computadora electro-mecanica en el mundo.

Asi que nacieron las computadoras, y estas primeras computadoras fueron hechas alrededor de 1940 y
tenian el tamafio de un cuarto grande y usaban montones de electricidad. ;Puedes imaginarte tener una
computadora del tamafio de un cuarto grande? ;Como te sentarias frente a ella?



2.- Completa la informacidn que falta en los casilleros

1) Pintar el ordenador y ponerle el nombre a sus partes.

2) Unir con lineas.
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