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Nombre alumno: 

Curso: Segundo Básico B 
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      CLASE 9 

Profesor(a): Lorena Troncoso V. – Paula Aliaga 
 

Objetivo de Aprendizaje: Escuchar y observar software educativo 
 

Habilidades: Escuchar-Observar. 
 

            
Instrucciones: Lee atentamente la información entregada por la profesora. 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD 1 

 Ahora te voy a dejar unos Links para que escuches y 

observes unos Software educativos. De esta manera 

reforzaremos contenidos de matemática y lenguaje. 

 
https://www.youtube.com/watch?v=hyvxHU2RibY    (Sumas divertidas) 

 

 
https://www.youtube.com/watch?v=1xbVpPOUkCI   (palabras con ge, gi, gue, 

gui) 

 

 

 

¿Sabías tú? Que un SOFTWARE 

EDUCATIVO  es una herramienta 

tecnológica creada con el propósito de 

facilitar y mejorar los aprendizajes de 

los niños. Y también es un apoyo a los 

profesores para enseñar.  Como por 

ejemplo:  

- El Mono Sílabo. 

- Leo el pequeño camión. 

https://www.youtube.com/watch?v=hyvxHU2RibY
https://www.youtube.com/watch?v=1xbVpPOUkCI

